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Resumen

El objetivo de este articulo es mostrar la utilidad de Google Earth como
recurso para las aulas de Escuela 2.0 en Castilla-La Mancha a través de ac-
tividades que condicionan posibles estrategias metodoldgicas para el aula.
Google Earth se puede ubicar en el aula dentro de tres tipos de actividades
basadas en Webquest [WebQuest_CEP]: Earth_Quest, Aventuras Diddcti-
cas y Geo_Quest. Estas actividades permiten orientar y controlar el traba-
jo del alumno usando Google Earth como herramienta bdsica.

1. INTRODUCCION

Google Earth es una herramienta software con una gran aplicacion diddctica
en el aula de primaria y secundaria. En un primer momento es importante
destacar que Google Earth no se pueden clasificar de herramientas "open
source" (de cédigo libre) ya que en ningin momento se tiene acceso a cémo
han sido implementadas. Sin embargo, si son herramientas gratuitas, por lo
cual no se necesita pagar para usarlas, o por lo menos, para usarla en el am-
bito de educacion.

Segln Google, la herramienta Google Earth se define como:

"Google Earth fte permite desplazarte a cualquier lugar de la
Tierra para ver imdgenes de satélite, mapas, relieve y edificios
en 3D e incluso explorar galaxias del firmamento. Puedes reco-
rrer contenido geogrdfico muy variado, guardar los lugares que
visites y compartirlos con otros."

Por su lado, Google Maps es definido por sus creadores como:

"Un servicio de Google que ofrece tecnologia cartogrdfica potente
y muy fdcil de usar, asi como informacion sobre empresas locales
(ubicacidn, informacién de contacto e indicaciones sobre cémo lle-

gar)."

Google Earth necesita una conexion a Internet para poder trabajar con ella
(aunque tiene una memoria caché que permite cierto acceso sin Internet)y
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ademds, necesita ser instalada en el ordenador en el que se vaya a usar. Hay
que tener en cuenta que esta herramienta tiene versiones gratuitas y de
pago. La versién de pago estd mds dirigida a empresas que exploten estos
servicios para su beneficio empresarial (con dnimo de lucro). La version gra-
tuita estd destinada a un uso mds particular. Dentro de este uso se incluye
la educacidn, ya que los servicios que ofrecen son muy adecuados para ser
usados en el aula. Evidentemente, la version gratuita tiene menos servicios
que la versién de pago. Sin embargo, los servicios que ofrecen las versiones
gratuitas son muy potentes desde el punto de vista diddctico. Una breve
descripcion de las versiones de Google Earth se pueden ver aqui.

* Google Earth Free: Es la que usaremos en este curso. La version
gratuita.

* Google Earth Plus: Es una ampliacién del programa bdsico pensado
para uso particular. Su precio es de 20 dodlares (en 2009) e incorpora
bastantes novedades (sobre todo en lo que a GPS se refiere) ya que
permite incorporar puntos de seguimiento desde dispositivos GPS
(funcidn sélo garantizada para determinadas marcas) aunque ho per-
mite exportar puntos desde Google Earth a dichos dispositivos. Tam-
bién ofrece mayor velocidad de acceso y mejoras en la impresién de
imdgenes (mayor resolucidn)

- Google Earth Pro: Versién profesional con precio de 400 ddlares (en
2009) disefiada especificamente para empresas. Incorpora muchas
mejoras como por ejemplo control del trdfico o importacién desde
hojas de cdlculo.

2. CARACTERISTICAS EDUCATIVAS

Segun [Vivancos] las caracteristicas educativas de Google Earth se pueden
resumir en los siguientes puntos:
O Observar e interactuar con la Tierra como si la viésemos desde el es-

pacio y con un efecto de perspectiva tridimensional;

O Hacer bisquedas y localizar toponimos de: poblaciones, mares, lagos,
volcanes, accidentes geogrdficos, etfc.;

Q Sobrevolar la Tierra y aproximarse a cualquier punto de interés para
observarlo desde diferentes alturas;

O Observar el relieve terrestre con perspectiva 3D en cualquier lugar
de nuestro planeta (volcanes, llanuras, cordilleras, valles, mesetas,
etc.) y conocer su altura sobre el nivel del mar;
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O Observar el relieve submarino: dorsales ocednicas y las principales
zonas de compresion y subduccion de la Tierra;

Q Visualizar los meridianos y los paralelos;

Q Conocer las coordenadas geogrdficas (latitud y longitud) de cualquier
punto de la Tierra, sefialdndole con el ratén;

O Medir distancias lineales entre puntos de la superficie terrestre o
trazando una trayectoria;

Q@ Trazar rutas entre dos ciudades o entre dos direcciones de una
misma ciudad (actualmente, esta funcionalidad solo estd disponible
para Estados Unidos, Canadd y el Reino Unido);

Q Guardar los lugares de interés y compartirlos a través de Internet;

En resumen, las ventajas de Google Earth son los siguientes: Manejo senci-
llo, Gratuito, Aumento de la informacion, Resolucion aceptable. Y sus incon-
veniente mds importante es la baja resolucién en algunas dreas lo que puede
hacer que actividades de unos docentes en una zona no se pueda aplicar di-
rectamente en otra zona.

A continuacién se muestran un conjunto de imdgenes que resumen la poten-
cialidad de Google Earth:
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Vo e dad A

3. EARTH QUEST

Uno tipo de actividades que se puede hacer para el aula con Google Earth
son las Earth Quest. Este tipo de actividades son una evolucion de las Web-
quest, pero menos dirigidas [Earth_Quest].

Para hacer una Earthquest, lo Unico que se necesita es un objetivo claro y un
manejo bdsico de Google Earth. El objetivo claro te lo da el propio contexto
diddctico para el cual se quiere hacer esta actividad. El manejo de Google
Earth lo da un manual y un “par de horas".

Las Earth Quest tienen una aplicacién directa para Geogrdfia, evidentemen-
te. Pero no sélo para Geografia, también para muchas otras disciplinas. Aqui
hay algunas propuestas [Vivancos]:
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+ Localizacién de monumentos concretos. Google Earth tiene vision 3D.

« Plantear problemas geopoliticos, viendo las fronteras.

« Reconstruccién de exploraciones histéricas: Los viajes de Cristdbal
Coldn, la vuelta al mundo de Magallanes y Elcano; Los viajes de Marco
Polo, etc.

« Ambientacion de viajes literarios: La vuelta al mundo en 80 dias, Cin-
co semanas en globo, Los viajes de Tinftin,...

 Expediciones e instalaciones cientificas: El viaje de Darwin, las bases
de la Antdrtida, ruinas arqueoldgicas desde el espacio (ciudades ma-
yas, pirdmides), localizacién de los grandes telescopios terrestres,...

- Escenarios y rutas histdricas: La ruta de Anibal, La Batalla del Ebro...

« Actividades e instalaciones deportivas: Sedes olimpicas, Regata
Vendeée Globe...

Las Earth Quest deberian ir completadas con unas preguntas bdsicas que el
alumno deba responder sobre el fema. Esto depende de la dindmica de la
clase que se quiere dar.

Ademds, también podemos usar Google Earth como simple contexto en el
que desarrollar actividades de otras disciplinas, y que involucren varias
competencias. Estas Earth Quest suelen ser mds libres y, al igual que ocurre
con las Cazas del Tesoro “avanzadas”, requieren un esfuerzo por parte del
alumno.

Un ejemplo de Earth Quest es el siguiente: "De un monumento a una ciudad”
disponible en esta direccién http://wajibu.blogspot.com/2007/11/de-una-
estatua-una-ciudad.html, Esta actividad trabaja la capacidad del alumno a la
hora de entender la cuestion planteada. Esta estd destinada a 3 y 4 ESO o
Bachillerato, para el drea de Informadtica. En particular, se buscaba con ella
que los alumnos supieran usar internet en varias de sus formas para locali-
zar informacion. El objetivo aqui no era aprender ningln concepto, sino ma-
nejarse en la buisqueda de informacion. Esta actividad en concreto relacio-
na el mundo de las carreras de Formula 1 con la localizacion geogrdfica. Es
una escusa perfecta para que resulte atractiva y conseguir mi objetivo. El
enunciado es:

"En las coordenadas 40°4120.90" Norte y 74°02'40.52" Oeste se encuentra
un importante monumento del siglo XIX. Este monumento se construyo en
una ciudad europea muy famosa. A esa ciudad la atraviesa un rio gue en la
longitud 2° 26’ 43.89" Este bordea un pueblo que tiene un nombre compues-
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to. La primera parte del nombre coincide con el de un piloto de Formula 1
cuyo padre fallecio en un accidente en las pruebas clasificatorias del Gran
Premio de un pais.”

Realmente, estas actividades requieren imaginacion, pero los resultados en
el aula suelen ser bastante positivos.

En la siguiente direccién hay disponibles mds Earth-Quest para diversos
niveles educativos. http://wajibu.blogspot.com

4. AVENTURAS DIDACTICAS

Una Aventura Diddctica - AvD es un hibrido entre WebQuesty un Libro
Juego [AVD].

Una AvD contempla gran parte de los objetivos seguidos por la WebQuest.
Es una investigacidn guiada, basada principalmente en recursos procedentes
de Internet, que obliga a la utilizacién de habilidades cognitivas elevadas,
prevé el trabajo cooperativo y la autonomia de los alumnos e incluye una
evaluacion autentica. Una WebQuest se corresponde con algo que en la vida
normal hacen los adultos fuera de la escuela.

Por otro lado, un AvD tiene caracteristicas de Libro Juego. Un Libro Juego
es una obra literaria escrita en la que el autor pretende involucrar al lector
en el seno de la historia permitiéndole decidir sobre el curso de esta. Los
libro juegos no se leen de principio a fin sino que llegados a determinados
puntos ofrecen al lector opciones sobre las acciones que puede realizar el
personaje que encarnan (suelen estar escritos en segunda persona) Cada
opcion mostrada indica un nimero de pdgina por donde la historia contintda
acorde con la accion escogida. Conceptualmente los libro juegos pueden
verse como estructuras en drbol, donde cada pdgina estarian representadas
por las hojas y las opciones por las ramas.

Por tanto, la Aibridacion entre WebQuest y Libro Juegos genera la defini-
cion de lo que es una AvD.

La AvD es un recurso esencialmente digital, basado en contenidos on-line.
Es una investigacion guiada, compuesta por varias pdginas, accedidas se-
cuencialmente. Tiene un inicio, un nudo y un desenlace. Esto constituye el
término aventura. El alumno desempefia un rol claro y definido en la activi-
dad. Se mete en el papel de un personaje, para vivir mejor las decisiones
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que se tfomen, y contestar a las preguntas planteadas con mayor implicacion
y rigor. De aqui lo de didactica.

Las AvD no estdn dirigidas a ser usadas directamente con Google Earth, sin
embargo, por su estructura se presta bien a incluir esta aplicacién como
herramienta para resolver la actividad propuesta.

Un ejemplo puede verse en la AvD titulada "Costumbres alimenticias” que
traslada al alumno a India y Tailandia de la mano de un pequefio grupo de
estudiantes espaioles que se ven envuelfos en un viaje inesperado. Esta ac-
tividad estad disponible en (http://costumbresalimenticias.weebly.com/).

Otro ejemplo es la AvD titulada "El Otro" que versa sobre unos chicos per-
didos en  Africa. Esta  actividad estd  disponible  en
(http://aventuradidacticaelotro.weebly.com).

Mds aventuras diddcticas se pueden ver en http://wajibu.blogspot.com.

3]

Costumbres Alimenticias & Vs

Unidad Diddctica accesible desde
En esta actividad se pone en practica lo que he laraado una "aventura diddctica”. Es un estructura parecidaa
las Webiuest. Pero se diferencia de ellas en los siguientes puntos:

| 1 Laactividad sstd compussta por varas pagines, como side un Hbro se tratara. Tiens w inicio, un mudo 7 un
desenlace. De estz estructura sale en ténmino aventura.

A 2. Elalumno deserapefia un rol claro v definido en la actividad. Se mete en el papel de un personaje, para vivir
mgjor las decisiones que e tomen, ¥ contestar a las preguntas planteadas con mayor implicacidn ¥ rigor. De

agul, Jo de diddctica

3. La astividad irvolucrs varios recursos gue son dirsctaments asignados a las consultas qus se plantea. & difsrencia de las webguest o
cazas del tesom, Ins recursos necesarins para responder a las pregimtas de cada paging son dados explisitamente en las mismas pégmas. Es
otra raheta organizads 7 focalizads de acceder al connciriento

4. Diebven irwoluerar a varias competencias segin la nuesa consideraridn de la LOE. e
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Aventura Didactica: El Otro

Introduccién  Procesa  Tarsa Compstencias  Autor  Lugar y Temporslizacian  Evaluasien

Unidad Didactica accesible desde http:f fwajibu.blogspot.com

Aventura didactica

En esta actividad se pone en practica lo que he llamads una "aventura didactica", Es
un estructura parecida a las Webguest, Pero se diferencia de ellas en los siguientes
p puntos;

1. La actividad estd compuesta por varias paginas, como si de un libro se tratara. Tiene
| uninicio, un nudo ¥ un desenlace. De esta estructura sale en término aventura,

2. El alumno desernpefia un rol claro y definido en la actividad, Se mete =n &l papel de un
personajs, para vivir mejor las decisiones que se tomen, y contestar a las preguntas
plantzadas con mayor implicacién v rigor. De aqui, lo de didactica.

3. La actividad involucra varios recursos que son directarnente asignades a la consulta que se plantea, A
diferencia de las webquest o cazas del tesorg, los recursos necesarios para responder a las preguntas de cada
pégina son dados explicitamente en las mismas paginas. Es otra manera organizada y focalizada de acceder al
conocimienta.

5. GEO-QUEST

Un Geo-quest [Geo_Quest] es un tipo de actividad muy similar a las Web-
quest, con la diferencia en que toda la tarea de la actividad estd relacionada
con la localizacion geogrdfica.

Los principales elementos que caracterizan una Geoquest son [Vivancos]:

Q Seleccion de un caso con una componente geogrdfica;

Q Incorporacién de objetivos diddcticos claros y metodologias de
estudio geogrdfico;

Q Planteamiento de tareas significativas y preguntas claramente
formuladas;

Q Definicion de estructuras conceptuales que ayuden a organizar e
integrar los nuevos conocimientos;

Q Integracion de mecanismos de evaluacion en el proceso de trabajo.

De la misma forma que una Webquest también las Geoquest adoptan un for-
mato muy parecido que se concreta en los apartados siguientes:

- Introduccion

- Tarea

- Proceso

- Producto final

- Conclusidn

- Fuentes de informacién
- Validacidn
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A diferencia de las Earthquest, las Geoquest no se basan necesariamente en
un software interactivo especifico. Es suficiente una pdgina web para defi-
nir y presentar la actividad.]

6. CONCLUSIONES

En este articulo se muestra la herramienta Google Earth y su posible inte-
gracion en las aulas de Escuela 2.0 mediante actividades basadas en Web-
quest [WebQuest_CEP]. Estas actividades tienen diferentes formatos pero
todas ellas permiten el uso de Google Earth como recurso y, lo que es mds
importante, el desarrollo de estrategias metodoldgicas en el aula que explo-
tan los recursos de Escuela 2.0 en Castilla-La Mancha.
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