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Flipped classroom o clase invertida es una propuesta de trabajo escolar
que busca cambiar los habitos de los docentes y alumnos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Es una metodologia donde la explicacion de contenidos
tradicional del maestro rebasa las paredes de las aulas y se convierte en un
recurso digital que los alumnos pueden aprovechar fuera del colegio.

Consiste en la elaboracion de videos explicativos que estan a disposicion
de los alumnos en alguna plataforma de internet (youtube, vimeo, educamos,
onedrive, etc.). Los alumnos cambian el concepto clasico de la clase. En casa
visualizan los videos y en clase, tras algun sistema de evaluacién por parte del
maestro (kahoot o plickers), se repasan errores y se hace el trabajo practico de
los contenidos aprendidos.

La experiencia llevada a cabo es muy positiva debido al uso de las nuevas
tecnologias y a una individualizacion de la ensefianza, ya que los contenidos
pueden ser revisados tantas veces como los alumnos necesiten. También
supone un acercamiento de la metodologia del centro a las familias, al poder
participar en el proceso de aprendizaje de sus hijos.

Los contenidos que se trabajaran seran:

e Concepto de flipped classroom.

e Ejemplo practico de una sesién para 5° o 6° EP.
o Visualizacién de un video de una sesion.
o Evaluacion con kahoot.
o Evauacion con plickers.

e Explicacion del kahoot.

e Explicacion del plickers

(Para este tipo de trabajo, los alumnos necesitan tener un dispositivo conectado
a internet fuera del centro, ya que tienen que visualizar los videos. En clase,
pueden hacer uso de los dispositivos del centro en caso de la evaluacion por
kahoot, o del sistema de tarjetas del plickers, en caso de no disponer de
infraestructura informatica).

La sesion en el Congreso puede durar desde 45-60 minutos, donde se llevarian
a cabo los dos primeros puntos, hasta 90 minutos, en que se haria una
introduccidén a las plataformas kahoot y plickers.



