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RESUMEN

El objetivo de este taller es iniciar a los asistentes generar distintos objetos digitales propios de forma
muy sencilla usando las plantillas de la Red Educativa Digital Descartes. Basta escribir en el bloc de
notas de Windows y, en algunos casos, buscar imagenes apropiadas. No se requieren conocimientos
de la herramienta Descartes ni de programacion. Se facilitan las instrucciones de algunas plantillas
aungue en la web Descartes pueden encontrarse otras muchas. Los profesores que deseen compartir
sus materiales en la Red Descartes podran hacerlo y se les emitira un certificado de publicacion digital
valido como mérito en distintas convocatorias.
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1. Las plantillas de Descartes

El portal de la Red Educativa Digital Descaries facilita materiales digitales listos para ser utilizados en
ordenadores, tablets y smartphones. Pueden descargarse libremente y usarse con o sin conexion a
internet. En este taller presentamos el subproyecto Plantillas que permite que un profesor de cualquier
nivel y cualquier asignatura pueda generar objetos digitales propios. Las plantillas son muy variadas
(juegos de distintos tipos, actividades de seleccion, asociacion, emparejamiento, clasificacion, preguntas
de verdadero o falso, completacién, puzles videos interactivos, plantillas Scorm, libros interactivos etc)
Se ha seleccionado para este taller tres de ellas:

o Sopa de letras 15x15

e Cuestionarios de preguntas de verdadero y falso con retroalimentacion y contador de tiempo.
e Cuestionario de preguntas con imagenes y contador de tiempo.
En los dos primeros Unicamente debe incluirse texto y en el tercero se debe incluir texto e imagenes. A

continuaciéon damos las instrucciones para utilizar estas plantillas.

2.- Ejemplo 1. Plantilla sopa de letras 15x15

1.- En el portal de la Red Descartes Seccion plantillas seleccionamos materiales (objetos interactivos)

2.- Buscar la PLANTILLA sopade letras 15x15
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3. Visualizar la plantilla para ver el ejemplo.
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VIY PI[Y MUY NHF|Y N QX G
B/|N|L|L/O/ND|/R|(E|S|P/F|A|F|lZ
UlElZIsIPlcIRIEI x| vIm X ml Y| A] |Hala10 CIUDADES DE EUROPA .
= Pueden estar en direccion horizontal
D|WTATEE A DO EIND | C| O| N| I | | vertical, al derecho o al revés.
AlZIOML| O|CIO(T S E/UE|A|C
PIQ RIWMA|DR|I [DINUJ|Y[N
E|C/|C/WS|(J X BIOE[MGA|L|E
S|WQSIR|Z|Z|R|/X|E|V|N L|N|R
T/FIP K|S P/OEKF VL L|XO
J|E|L|QéuEIEINASs VIiB| I |S|L
W V(NI [K|N[I |SIL|E|H|I |V|Y F
WBICCE Y| ClOD|I|R|ILE|Y D
B|T|C|S/ B[S DWG|L|C/J SIWF
QJ|MT| S E|R|A|C/UB|/P NOT Haz clic en la primera letra de la palabra,
luego dirige el raton a la utlima letra y
QJK X KU X DJ|L TNVW|° vuelve a hacer clic. Palabra colorada es

incorrecta, palabra verde es un acierto.

Descripcion de la plantilla: Es una sopa de letras de 10 palabras sobre un tema. El usuario debe
localizarlas y marcarlas. Dispone de 12 intentos. Se pueden hacer visibles las palabras o mantenerlas
ocultas. Al terminar se puede volver a empezar pero la sopa de letras sera diferente. Son las mismas
palabras pero cambia su ubicacién y el resto de las letras.

4. Debemos descargar y descomprimir el fichero zip de la plantilla. Obtenemos:

datos
imagenes
s

lib

#| indexb

Con unclic sobre index se visualiza el objeto digital.
Mo funciona con Explore ni Edge

indexh se abre con el bloc de notas.
Sirve para modificar el objeto

5. Abrimos el fichero indexb con el bloc de notas de Windows y nos encontramos:

Bloque 1: Primeras lineas de cédigo de la pagina. No lo modificamos.

Bloque 2: comprendido entre <ajs>y </ajs>. No lo modificamos

Blogue 3: Debemos modificarlo para crear nuestra propia sopa de letras. Por defecto tenemos:

<s

ADRID
' LONDRES'
'BUCAREST'
"ATENAS'
‘VALLADOLID®
'BUDAPEST'
'SEVILLA'
'FLORENCIA'
‘ESTOCOLMO"

-CIUDADES DE EUROPA’

A

artes/vectorFile" id="datos/palabras.txt">
€ | cambiamos el tema de la sopa de letras. Ha de ir

en mayusculasy entrecomillado. (Comilla simple)

Escribimos las palabras de nuestra sopade letrascon
las siguientes condiciones:

¢ Handeser 10 palabras en maytsculas
* Han de estar entrecomilladas (comillasimple).
* No sedejan lineas vacias.

</script> cierra este bloque de datos.

HELSINKI'
Lrcript> <

Una vez completado nuestro banco, damos a Archivo, Guardar. Cerramos el bloc de notas. Para
visualizar nuestro objeto hacemos clic sobre el fichero index.



3.- Ejemplo 2: .Plantilla Preguntas de verdadero y falso con tiempo y explicacion de la respuesta.
(retroalimentacién)

1.- En el portal de la Red Descartes Seccion plantillas seleccionamos materiales (objetos interactivos)
2.- Buscamos la PLANTILLA Preguntas de verdadero y falso con tiempo y explicacion de la
respuesta. (retroalimentacion)
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3. Visualizamos la plantilla para ver el ejemplo.
Califica cada enunciado como verdadero o falso

\
'—JQ‘

1) Silanzamos dos balines que tienen la misma forma, uno de aceroy el
otro de madera caera primero el de acero.

5seg 0 décimas

=

Descripcion de la plantilla: Es un cuestionario de verdadero-falso con tiempo. El que viene por defecto
plantea 8 preguntas. El usuario debe decidir si la frase es verdadera o falsa. Después de contestar se
aparece una retroalimentacion y la evaluacion (en los recuadros de la parte inferior) como se puede ver

en la imagen siguiente:

Califica cada enunciado como verdadero o falso
Q)

1) Al lanzar un balin de plomo y uno de madera caen al mismo tiempo,
debido a que se lanzaron en un lugar sin aire.

3seg 1décimas

Falso

Los balines caen al mismo tiempo aunque haya aire, en este caso el aire
no es un factor que afecte la caida.

v



https://proyectodescartes.org/plantillas/objetos.htm

Al terminar se nos da la puntuacion total obtenida. Se puede volver a empezar el test pero no sera el

mismo. El objeto elige las preguntas de forma aleatoria de un banco de preguntas que hayamos
introducido previamente.

En este objeto podemos cambiar 5 caracteristicas: la puntuacibn maxima, el n° de preguntas del
cuestionario, el numero total del banco de preguntas, las preguntas propuestas y la retroalimentacion de
cada una de ellas. Veamos como hacerlo.

4. Debemos descargar y descomprimir el fichero zip con la plantilla. Obtenemos:

sudio

<55 Con unclic sobreindexse visualiza el objeto digital.

fonts No funcionacon Explore ni Edge.
mages

3
b

macros
tedos Para modificar el objeto (Cambiarn® preguntasde
¢ index / cada test, enunciados, retroalimentacion etc..)
® inded

5. Abrimos el fichero indexb con el bloc de notas de Windows y nos encontramos:

indexb se abre con el bloc de notas.

Bloques 1y 2: Primeras lineas de codigo de la pagina y codigo comprendido entre <ajs>y </ajs>. No lo
modificamos.

Blogue 3: Debemos modificarlo siguiendo las indicaciones siguientes para crear nuestro propio
cuestionario:

¢script type="descartes/vectorFile" id="textos/nmax.txt"> N CamhiamosSpor 10.
'Escribe la nota maxima'

La nota maxima serd sobre 10.

<fseript>
<script type="descartes/vectorFilg" jd-"textoc/noo txt s
'Escribe el nimerc de preguntas, [ebe ser igual o menor a las del banco, pero no superior a 13’I

_
{fseripty Cambiamos 8 por 4.

Cada testtendra 4 preguntas.

Mo olvidemos las condiciones.

lf(not types"descartes/vectorfile™ ide"textos/banco.txt™>

-
.~

—
"SI un objeto cae mis ripido gue Otro, entonces es mis pesado,’

"Los objetos caen al mismo tiempo sin importar cuinto pessas.’ N¢ totalde preguntasdelbanco.
o

Cambiamos 19 por el n2 de preguntas
St lanzes un avidn de papel en 1o Luna éste poderd planear)y
La na o Y

"Pars que wn avidn de papel pueds planear necesits aire. quedmamm'e“ga nueSt'o ban(o'
o

€1 aue un obieto calgs mis lento ave| ESCTiDIMOS los datos enbloquesde 3 lineas con la estructura

‘Cvando un objeto estd extendido expod S%Uen!e:
1

"In algunos casos, la friccidn de los

o poffr-s (957 gt G plipdrsigrofpalior Linea 1: Un enunciado. (entrecomillado, comillasimple).
o Linea 2: La retroalimentacién (entrecomillado, comillasimple).

‘Al dejar caer dos objetos que tiemen| LiN€a 3:Sin comilla. Si el enunciado

"Cuando un objeto estd extendido chocd

: * esfalsose escribe0

"Los paracaidas sprovechan 1o Triccidd . es vefdade(oseescﬂbe 1
‘Al abrir el parecaides se extiende y

; Dejamos una linea en blanco entre pregunta y pregunta.

‘Un parsceidas seris inservible en la

In 1a Luna no hay atedsfera, Por lo T o O IR D LU T ST SIS TR T TR

1



'Si dos objetos tienen la misma friccidn con el aire al caer, lleg
‘La friccidn con el aire es la que frena la caida de los objetos.
1

‘Lo razén por la que una pluma de ave cae mis lento que . .
‘La pluma de ave estd mis extendida que el lipiz. Por lo| </script> cierra este bloque de datos.

e
Una vez completado nuestro banco:

‘Un objeto extendido siempre caerd mis lento que uno qu
'Esto sélo ocurrird cuando hay aire, que es lo qu

a * Damos a Archivo, Guardar.

; 3 ’ * Cerramos el bloc de notas.
La velocidad con la que cae Jeto depende sélo de 1 > P
'Si no hay friccién con st Bire, los objetos caerin a la * Vemos nuestro objeto haciendo

clic sobre el fichero index.

4.- Ejemplo 3: Plantilla de preguntas de verdadero y falso con tiempo e imagenes

1.- En el portal de la Red Descartes Seccion plantillas seleccionamos materiales (objetos interactivos)

2.-Buscamos la PLANTILLA Preguntas de verdadero y falso con imagenes y tiempo.

Preguntas de verdadero R TLIEL TR UL
y falso con imagenes y

tiempo s

® @ i

3. Visualizaremos la plantilla. En la imagen adjunta hemos respondido correctamente a la primera
pregunta del test y estamos ante la segunda.

6 seg 3 décimas

Solo tiene seis patas este insecto.

L] ]

Descripcion de la plantilla: Cuestionario de verdadero-falso con tiempo e imagenes. El que viene por
defecto plantea 12 preguntas. Se plantea una cuestién referida a una imagen y el usuario ha de
decidir si es verdadera o falsa. Una vez respondida se evalla (recuadros marrones de la parte
inferior) y aparece otra pregunta. Una vez terminado el test se nos da la puntuacion total obtenida y
se nos permite volver a hacerlo. El test sera diferente porque el objeto elige aleatoriamente las
preguntas de un banco que hayamos introducido previamente.

4. En este objeto podemos cambiar las imagenes, la maxima puntuacién que se puede obtener, el n°
de preguntas del test, el n°® de preguntas del banco de preguntas y los enunciados del test. Veamos
cémo hacerlo a continuacion.


https://proyectodescartes.org/plantillas/objetos.htm

5. Al descargar y descomprimir el fichero zip con la plantilla obtenemos:

fonts En la carpeta imdgenes guardamos las imagenes gue
imagenes € aparecen cuando realizamos el test.

images

s Con unclic sobre index se visualiza el objeto digital.

lib No funcionacon Explore ni Edge.

R indexb se abre con el bloc de notas.
.‘-'_, index -~ Para modificar el objete (Introducimos n2 preguntas
|2] indexb = de cada test, enunciados, etc..

6. Abrimos la carpetaimagenes que contienen, por defecto 12 imagenes:

Pasos a seguir:

e Buscar imagenes (hasta 30) que cumplan las siguientes condiciones:

o Eltamafio ha de ser, como maximo, de 375 pixeles de ancho x280 pixeles de alto.

o Lasimagenes deben tener extensién png (con minascula).

o Las imégenes deben renombrarse y sus nombres deben ser

1.png 2.png 3.png 4.png 5.png etc
e Sino se cumplen las condiciones anteriores recurrimos a un programa de edicion de imagenes
(por ejemplo Paint) y modificaremos hasta que se cumplan.

e Debemos eliminar las existentes y copiar las nuestras en la carpeta imagenes.

6. Abrimos el fichero indexb con el bloc de notas de Windows y nos encontramos:
Bloque 1: Primeras lineas de cédigo de la pagina. No lo modificamos.
Bloque 2: comprendido entre <ajs>y </ajs>. No lo modificamos

Bloque 3: Debemos modificarlo siguiendo las indicaciones que se dan a continuacion:



{script type="descartes/vectorFile" id="textos/notas.txt">
'Maxima nota'

e
T

<fscript>»

Cambiamos 5 por 10.

La nota maxima serd sobre 10.

<script type="descartes/vectorFile"” id="textos/f] N®totalde preguntasdelbanco.
@cr‘ibe el tamafio del banco de preguntas ' Escribir el n2 deimdgenes que se

e

< incluiremos en la carpeta imagenes.

<5cr~ipf types"descartes/vectorFile" id:"text&fﬁ-ﬂlﬁ‘—
cribe el nimero de preguntas a realizar, ser menor o igual al tamano del @'
-
Ty,
Scripts Cambiamos 12 por 4.

" Cada testtendrd4 preguntas..
Mo olvidemos las condiciones.

<script typez'descartes/vectorFileC'd:"textos/SI 2 txD"

‘Observa sus patas, :es un aracnido?’ . o
'Este colorido animal, ¢es un aracnido?’ Bloque con identificador textos/S.txt.

'Los escorpiones son aracnidos.'
‘Todo animal de ocho patas es un aracnido.’ Escribimos una frase verdadera referida
' {Parece peligroso! ¢es un ardcnido?’ a cada imagen .

'El acaro es un aracnido.'

. . X denido?” v a
_Este tiene ocho patas, (es un ardcnidol Las frases debenir en orden. Es decir, la
Este posonoso animal es un aracnido.

'Esta linda abejita, es un insecto.’ primera frase va referidaa la imagen
'Este animal de color verde brillante es un insed 1.png, la 22 a la imagen 2.pngetc.
‘Todo animal de seis patas es un insecto, como 14§
‘La mosca es un insecto.’'
'Esta mariposa es un insecto.'
'Este animal de patas delgadas es un insecto.’ (comillasimple) .

‘Sélo tiene seis patas este insecto.' El bloque acaba con </script>
</script>

¢seript typez"descartes/vectorFile"(Gd="textos/NO.txt">)
‘Es un insecto, pues tiene seis patas. —

Blogue con identific. textos/NO.txt.

Cada frase debe ir entrecomillada

'He aqui un vistoso insecto.'

'"Este escorpidn es un insecto.’

‘matd Aralith &3 wt Indecto. " Escribir una frase falsa para cada

'Este insecto es una linda arafia.’ imagen.
'Este es un interesante insecto.’
‘Otro insecto de ocho patas.’ Las frases debenir enorden. Es decir, la

‘Un insecto peligrose.’

rimera va referi imagen 1.pn
'Es un aracnido esta laboriosa abejita.’ primera va referidaa la imagen 1.png,

‘Es un ardcnido nuestro verdoso amiguito.' la 22 preguntaa la imagen 2.png etc.
'Es un aracnido la linda mariquita.’
'Esta mosca es un aracnide.’ Cada frase debe ir entrecomillada

'Es un aracnido la mariposa de lindas alas azules (comilla simple). El blogue acaba con
‘Es un ardcnido este molesto animal.’ I
</script>

‘Este animal, obviamente, es un aracnido.’
</scripty

Una vez completado nuestro banco damos a Archivo, guardar. Cerramos el bloc de notas y
visualizamos nuestro objeto haciendo clic sobre el fichero index.
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